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jogos de touro

Resumo:

jogos de touro : Bem-vindo ao estadio das apostas em bolsaimoveis.eng.br! Inscreva-se
agora e ganhe um bdnus para apostar nos seus jogos favoritos!

contente:

Ah, a velha pergunta: qual jogo online é o melhor para jogar? A resposta depende dos seus
interesses e preferéncias. Mas nao tenha medo meu amigo porque tenho algumas sugestdes
gue podem ajuda-lo em jogos de touro busca pelo game on line perfeito!

1. MMORPGs: Multijogador em Massa Online Jogos de Role-Playing.

Estes jogos séo perfeitos para aqueles que gostam de mergulhar em um mundo virtual, interagir
com outros jogadores e se envolverem nas missoes. Alguns MMORPGs populares incluem World
of Warcraft (World Of Warcraft), Final Fantasy XIV [Final Fantasia] ou Guild Wars 2.

2. Jogos de Battle Royale

Se vocé gosta de jogos acelerados e cheios em acdo que exigem estratégia, entdo os Jogos
Battle Royale sdo o caminho a percorrer. Os jogadores serdo lancados para uma ilha com até 99
outros participantes; A Ultima pessoa ou equipe vencedora vencera! Entre eles estdo Fortnite TM
PlayerUnknown’S BattlefieldTM E Apex Legend™

arena esportiva bet com

Informacdes

Teclas de atalho importantes

Ativar/desativar tela cheia: F11 (maioria dos

navegadores) Desfazer movimento: Ctrl+Z Distribuir novamente: F2 Fechar caixa de

dialogo: 1 Esc

Paciéncia Spider

Ola, seja bem-vindo(a) ao Paciéncia Spider App! Paciéncia

Spider € um jogo de paciéncia popular, principalmente devido a seu 1 nivel de

dificuldade, o que o torna um quebra-cabeca l6gico bastante interessante. Esta versao

do jogo esta disponivel online e 1 é grétis para todos.

Visao geral

Como a maioria dos

outros jogos de paciéncia, Paciéncia Spider € um jogo de um jogador, 1 cujo objetivo é
organizar as cartas conforme o naipe e colocé-las nas pilhas presentes na parte

superior do tabuleiro. O 1 que distingue a Paciéncia Spider de outras versdes do jogo &

gue nessa variante, o jogador precisa organizar montes de 1 cartas ordenadas no tabuleiro

do jogo, e esses montes sé pode ser movidos para as pilhas superiores se estiverem
completos, 1 de As a Rei. Isso a difere de outras versées de paciéncia (como Klondike ou
Freecell), nas quais o jogador 1 move as cartas para as pilhas de uma a uma, comegando

com os Ases. Além disso, a Paciéncia Spider é 1 jogada com dois baralhos, ao contrério

das variantes, jogadas com apenas um.

O tabuleiro é formado por dez montes em jogos de touro

1 leque, nos quais as cartas sao colocadas com a face voltada para baixo, exceto aguela

no topo (ou seja, aquela 1 ndo coberta por nenhuma outra, que, quando no tabuleiro, esta
embaixo). O jogador deve organizar as cartas por naipe e 1 ordena-las movendo-as entre 0s
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montes. Apenas 0s montes de cartas organizados por naipe e ordenados podem ser movidos
de uma 1 vez. Além da regra acima, ndo ha limites de movimento (ao contrario do Freecell,
por exemplo, no qual o tamanho 1 do monte que pode ser movido depende do nimero de
células livres disponiveis). Juntamente com os dez montes, o tabuleiro 1 também traz oito
pilhas, posicionadas no canto superior direito do tabuleiro, e um monte de compra,

localizado no canto superior 1 esquerdo do tabuleiro.

Instrucdes

Regras gerais

Sempre que

nao houver movimentos adequados disponiveis, o jogador pode virar cartas do monte de
compra. Virar 1 cartas do monte de compra acontece da seguinte forma: o jogador precisa

se certificar de que ndo ha montes de 1 jogo vazios. Se houver um monte vazio, as cartas

ndo podem ser viradas do monte de compra. Isso significa que 1 € possivel ficar preso em
jogos de touro uma situagdo em jogos de touro que nao haja cartas suficientes no tabuleiro para
distribuir

pelo 1 menos uma em jogos de touro cada monte, e vocé nao pode virar mais cartas do monte de
compra

se montes de 1 jogo estiverem vazios. Tente evitar essa situacéo e nunca deixe o numero

de cartas na mesa cair para menos de 1 dez. Se ndo houver montes vazios, o jogador vira
dez cartas do monte de compras e coloca uma carta virada 1 para cima no topo de cada
monte de jogo. Uma carta (ou monte de cartas) s6 pode ser movida de 1 um monte para outro
se a carta movida (ou a carta na parte inferior do monte) for de uma ordem 1 menor do que

a carta sobre a qual esta sendo colocada. O naipe dessas duas cartas nao importa; no
entanto, 1 se as cartas tiverem naipes diferentes, vocé ndo podera mové-las juntas
posteriormente. Vocé pode colocar qualquer carta em jogos de touro um 1 monte vazio. Para que
um

monte possa ser movido, todas as cartas precisam estar em jogos de touro sequénciaetero 1
mesmo

naipe. Quando vocé cria um monte de treze cartas do mesmo naipe, de As a Rei, vocé deve
coletar 1 essas cartas e mové-las para uma pilha no topo do tabuleiro de jogo. O jogo faz

isso automaticamente. O jogo 1 € jogado com dois baralhos, ou seja, com 104 cartas.
Paciéncia Spider traz um sistema de pontuacéao distinto. Vocé comeca 1 com 500 pontos, e
cada movimento (incluindo desfazer) subtrai 1 ponto de jogos de touro contagem. Além disso,
sempre

gue vocé montar 1 um monte completo e as cartas forem transferidas para uma pilha no topo
do tabuleiro, vocé recebe 100 pontos. Como 1 resultado, o objetivo do jogo é organizar

todas as cartas nas pilhas com o menor nimero possivel de movimentos. Desfazer 1 um
movimento € permitido e tratado da mesma forma que qualguer outro movimento. Desfazer
movimentos é especialmente util quando vocé 1 desbrava niveis de dificuldade mais
avancados. E importante sempre construir montes sequenciais, especialmente com cartas

do mesmo naipe. Também é 1 importante abrir o maximo de cartas possivel - mesmo que isso
possa criar montes com varios naipes. Compre cartas do 1 monte de compra apenas quando
nao houver mais movimentos Uteis disponiveis, ou quando 0s movimentos restantes irao te
atrapalhar ao 1 invés de ajudar. Por fim - e isso € muito importante para niveis

avancgados - limpe um dos montes o 1 mais rapido possivel. Ter um monte vazio aumenta
muito jogos de touro capacidade de organizar as cartas em jogos de touro outros montes, pois 1
VOCé pode

usa-lo para armazenar temporariamente qualquer carta ou monte de cartas.

O jogo é

jogado em jogos de touro trés variantes e 1 com varios niveis de dificuldade.

O Paciéncia Spider de

1 naipe é jogado apenas com cartas de um mesmo haipe. Esta 1 € a dificuldade mais facil,
pois cada monte sequencial construido pelo jogador pode ser movido, e é quase sempre



solucionavel. 1 O Paciéncia Spider de 2 naipes € mais dificil, pois é jogado com dois

naipes. Normalmente, sao dois naipes de 1 cores opostas. Ou seja, um naipe € preto (paus
ou espadas) e o outro € vermelho (copas ou ouros). Nesta 1 variante do jogo, vocé pode
organizar montes com os dois naipes disponiveis; no entanto, os montes s6 podem ser
movidos 1 se forem de um Unico naipe. Embora seja consideravelmente mais dificeis do que
0S jogos com apenas um naipe, jogar 1 com dois naipes néo é impossivel, desde que vocé
dedique bastante atencédo e esfor¢o. J& o Paciéncia Spider com 4 1 naipes é o mais

dificil, podendo até parecer impossivel - mas, eventualmente, com muita paciéncia e
determinacao, vocé vencerd algumas 1 partidas. A dificuldade é proveniente do uso de dois
baralhos completos, de forma que ha quatro naipes para jogar. Assim 1 como nas
dificuldades mais baixas, vocé pode colocar uma carta, independentemente do naipe,

sobre outra carta, desde que a carta 1 de destino seja um namero maior. No entanto, para
construir montes moveis, vocé ainda precisa de cartas do mesmo naipe. 1 Isso significa
gue, para qualquer carta, ha apenas duas cartas dentre as 104 em jogos de touro jogo nas quais
vocé pode 1 colocé-la para construir um monte mével. E ha pouca chance de que uma dessas
duas cartas esteja disponivel no tabuleiro. 1 Como resultado, um jogador perfeito sé pode
vencer cerca de 1 em jogos de touro cada 3 partidas.

Exemplo de solugao

Paciéncia Spider tem 1 trés

niveis de dificuldade. Veja um exemplo de como comecar o nivel de dificuldade mais

facil com sucesso, Paciéncia Spider 1 de 1 naipe. Esta variante do jogo usa dois baralhos
com cartas do mesmo naipe.

Com apenas 1 naipe, muitas vezes 1 € possivel fazer diversos

movimentos desde o inicio. Neste exemplo, podemos fazer trés movimentos imediatamente.
Vamos mover 0 4 sobre 1 0 5, 0 2 mais a esquerda sobre 0 3 e 0 6 mais a direita sobre o

7.

Na segunda 1 rodada, podemos mover o monte de 2 e 3 localizados no quarto monte sobre
0 4 no oitavo monte. Vamos 1 também mover o 9 sobre o 10.

Agora, moveremos o 10 do quarto

monte sobre o Valete do quinto monte. Também 1 moveremos o monte de 9 e 10 do sexto monte
sobre o Valete do sétimo monte. Por fim, vamos mover 1 0 monte de 4 cartas do oitavo
monte sobre o 6 do nono monte.

Continuamos organizando as cartas. 10 do quarto 1 monte

sobre o Valete. Em jogos de touro seguida, movemos o 8 sobre 0 9 no sétimo monte. Finalmente,
movemos o0 9 1 do oitavo monte sobre 0 10 no quinto monte.

Agora, podemos fazer um grande

movimento e pegar 0 monte inteira no 1 nono monte e colocé-lo sobre o 8 do sétimo

monte.

Infelizmente, agora j& ndo h&4 movimentos Uteis que possamos fazer. A 1 Unica coisa

que resta é virar cartas do monte de compra.

Vamos limpar a bagunca criada pelas cartas

recém-chegadas. O 4 1 do segundo monte vai sobre 0 5 do décimo monte. O Valete do oitavo
monte vai sobre a Dama do 1 quarto monte. Por fim, movemos o 7 do sexto monte sobre o 8
do quinto monte.

Movemos a Dama e 0 1 Valete do quarto monte sobre o Rei do oitavo monte.

Movemos também o 6 do sexto monte sobre o 7 1 do quinto monte.

Podemos, agora, mover a

dltima carta do sexto monte - 0 As - e colocéa-la sobre o0 2 1 do primeiro monte. A seguir,
pegamos o0 10 do quinto monte e o restante das cartas acima dele e colocamos 1 sobre o
Valete do oitavo monte. Acabamos de comecar a construir nossa primeira pilha completa -
do Rei ao As.

Neste 1 movimento, continuamos a construir nossa primeira pilha completa,

colocando 5 e 4 do ultimo monte sobre o 6 do oitavo 1 monte. Vamos também mover o 4 do



guarto monte sobre o0 sexto monte vazio.

Infelizmente, ndo é possivel continuar a

construir 1 a primeira pilha completa, pois ndo temos um 3 disponivel. Em jogos de touro vez
disso,

podemos mover o 5 do quarto 1 monte e coloca-lo sobre o 6 do segundo monte.

Assim,

podemos mover o 4 do sexto monte sobre 0 5 do 1 segundo monte. Agora, mais uma vez, ha um
monte vazio.

Podemos usa-lo para guardar o 2 do sétimo monte. Este 2 1 estava bloqueando

muitos movimentos muito Uteis.

Agora, podemos continuar construindo nossa primeira

pilha completa. Vamos mover o 3 do sétimo monte 1 sobre o 4 do oitavo monte.

E,

finalmente, para completar nossa primeira pilha, movemos o As sobre o 2 do oitavo

1 monte. O monte todo se movera para a pilha acima.

Agora, ndo ha movimentos uteis que

possamos fazer e, portanto, a 1 Unica coisa que resta é virar as cartas do monte de

compras.

Agora, podemos ordenar as novas cartas. Vamos colocar o 1 5 do quarto monte

sobre o 6 do terceiro monte. Agora, movemos o Valete e 0 10 do oitavo monte 1 sobre a
Dama do décimo monte. E, finalmente, movemos o 7 do nono monte sobre o 8 do sétimo
monte.

O 1 6 e 05 do terceiro monte vao sobre o 7 do sétimo monte. Em jogos de touro seguida,
movemos 0 monte 1 com a Dama da décima posi¢ao sobre o Rei no quarto monte. Por fim,
movemos 0 2 que estava embaixo 1 da Dama sobre o 3 do quinto monte.

Agora, o 7 do oitavo

monte vai sobre o 8 do terceiro monte.

Vamos 1 desmontar o sexto monte. Podemos colocar o

Rei no monte vazio de posi¢ao oito e 0 2 no monte um.

Entdo, 1 concentramo-nos no monte

dois. Podemos mover o Valete para o0 monte vazio seis, e a monte comegando com o0 6 1 para
0 7 na terceira posigao.

Continuamos ordenando as cartas no tabuleiro. O 2 e 3 do monte

cinco vao sobre 1 0 4 e, em jogos de touro seguida, movemos o0 6 do segundo monte sobre o 7.
Desta

vez, podemos colocar o Valete 1 do sexto monte sobre a Dama do segundo monte e mové-los
juntos sobre o Rei no monte oito.

O 6 e 1 0 7 do décimo monte vao sobre o monte dois, e

pegamos a monte da posi¢ao sete, comecando com o 1 8, e colocamos sobre o monte vazio na
posicéo seis.

Finalmente, podemos mover o 2 e 0 3 do monte um 1 para sobre monte sete.

Observe que o tabuleiro agora parece estar ordenado. Tudo o que precisamos é um As para
1 completar uma pilha. Até agora, parece que teremos um jogo facil!

O segundo nivel de

dificuldade é jogado com dois baralhos: 1 um de naipe vermelho e um de naipe preto. O

nome do nivel é, em jogos de touro geral, Paciéncia Spider de 1 2 naipes. Abaixo, um exemplo de
COmMO comegar com sucesso esse jogo:

Comecamos ordenando as cartas da mesma cor. Mova o

1 6 de Copas para o segundo monte, o 7 de Espadas sobre 0 8, o Valete de Copas sobre a

1 Dama de Copas mais a direita e 0 Valete de Espadas sobre a Dama de Espadas.

Agora, que

o Rei de 1 Copas foi revelado, podemos colocar a Dama e o0 Valete sobre ele.

Infelizmente,



ndo h& mais movimentos que organizem cartas da 1 mesma cor, mas ainda precisamos revelar
mais cartas para que tenhamos um pouco mais com o que trabalhar. Vamos guardar 1 o 2 de
Espadas no 3 de Copas no oitavo monte.

O 10 de Copas foi revelado, podemos entao

mové-lo imediatamente 1 sobre o Valete de Copas no primeiro monte.

Infelizmente, ndo ha

nada util que possamos fazer no tabuleiro agora. A Unica 1 coisa que resta € virar cartas

do monte de compra.

Agora, temos muitas cartas novas e muitos movimentos possiveis.

Primeiro, colocaremos 1 o 2 de Copas do monte quatro sobre o 3 de Copas adjacente. Isso
libera a pilha de duas cartas 1 de 7 e 8 de Espadas, que podemos mover sobre 0 9 de
Espadas no sexto monte. Em jogos de touro seguida, 1 podemos mover o monte recém-criado de
7,8e9

sobre 0 10 no nono monte. Além disso, vamos mover 1 0 9 de Copas do quinto monte para o
segundo monte.

Agora que a Dama foi liberada, podemos colocé-la sobre 0 1 Rei de

Copas.

Novamente, ndo ha mais movimentos Uteis restantes no tabuleiro, entdo precisamos

virar mais cartas do monte de compras.

O 1 tabuleiro fica um pouco confuso, mas néo tenha

medo! Resolveremos essa baguncga. Vamos comecar movendo o 7 de Espadas do 1 quinto
monte

sobre o 8 de Espadas adjacente, e entdo mover ambos sobre 0 9 de Espadas no segundo
monte. 1 O 5 de Copas no monte quatro acaba de ser liberado, entdo podemos mové-lo para o
monte 3 e coloca-lo 1 sobre 0 6 de Copas que esta ali. Finalmente, vamos mover a Dama do
sexto monte sobre o Rei no 1 oitavo monte.

Nesse momento, podemos colocar o 6 do quarto

monte sobre o0 7 do segundo monte. Em jogos de touro seguida, moveremos 1 toda o monte de
quatro

cartas sobre o0 10 de Espadas no sexto monte.

Um movimento possivel € mover 0 5 1 de Copas

do monte nove para 0 monte seis, e entdo mover todas as cartas, comecando com a Dama de
1 Espadas, do monte nove para o quatro. Isso revelara uma carta, mas também desordenard o
monte seis. E totalmente valido 1 fazer esses movimentos para descobrir o que acontece -

se eles ndo forem Uteis, podemos desfazé-los. Isso ocorre porque a 1 pontuacao na

Paciéncia Spider depende do numero de movimentos, e o numero de desfazer utilizado é
contado como movimento - 1 portanto, sdo completamente legitimos. Nesse caso, a melhor
coisa a fazer é retirar cartas do monte de compra.

Novas cartas e 1 novos movimentos!

Vamos comecar coletando o 3 de Espadas e o0 4 de Espadas dos montes trés e cinco, e

1 entdo coloca-los sobre 5 do monte um. Similarmente, podemos pegar o As e 0 2 do sexto e
sétimo montes 1 e colocéa-los sobre 0 3 do monte oito. Isso libera o 5 no monte 7, que
podemos entdo colocar sobre 1 0 6 do quarto monte.

Agora, podemos colocaro5e 0 6 do

monte quatro sobre o 7 do monte 1 sete. Além disso, vamos mover o conjunto de cartas
comecando com 10 no sexto monte sobre o Valete de Espadas 1 no monte nove. Como agora
estamos sem opg¢ao de movimentos da mesma cor, podemos tentar revelar algumas cartas
colocando o 1 3 de Copas do monte cinco sobre 0 4 do monte dois.

Coloque 0 3,4e5do

monte um 1 sobre o 6 do nono monte. Mova o 8 sobre 0 9 no monte dez.

E, agora, ha outra

combinacédo de 1 movimentos! Primeiro, vamos mover 0 5, 6 e 7 do sétimo monte sobre o 8 do
monte cinco, coleta-lo e, 1 em jogos de touro seguida, mover o conjunto todo sobre 0 9 do monte



seis. Usaremos o outro 7 no sétimo monte 1 para colocar 0 5 e 0 6 do monte trés. Em jogos de
touro

seguida, moveremos essas trés cartas para o 8 1 de Espadas no monte dez.

Finalmente,

teremos uma coluna vazia! Isso é muito importante, pois uma coluna vazia pode ser
extremamente 1 (til, ja que podemos colocar qualquer carta sobre ela. Em jogos de touro breve,
vamos utiliza-la para organizar mais cartas como quisermos. 1 Mas primeiro, temos que

chegar la. Entdo, vamos colocar a Dama sobre o Rei no monte um. Vamos também mover 1 o As
do monte sete para o 2 no terceiro monte.

Primeiro, usamos nosso monte recém-vazio para

fazer outro monte vazio. 1 Ou seja, moveremos o0 5 de Espadas.

Vamos nos concentrar no

segundo monte. Primeiro, movemos o 3 para 0 4 do 1 monte sete, coletamos as duas cartas e
as movemos para 0 5 do monte seis. Em jogos de touro seguida, mova o 1 4 recém-liberado para
o5no

monte cinco.

Agora, vamos nos concentrar no monte nove. Primeiro, podemos mover o

conjunto, comec¢ando 1 com o Valete de Espadas, sobre a Dama no primeiro monte. Em jogos de
touro

seguida, movemos o0 5 de Copas para 1 o monte vazio sete. Finalmente, vamos mover o
conjunto, comec¢ando com a Dama de Espadas, sobre o Rei no monte 1 quatro.

Queremos

construir uma pilha completa no monte quatro. Para fazer isso, vamos pegar 4 e 5 do

monte cinco, coloca-los 1 no 6 do nono monte, coletar toda o conjunto de trés cartas e
coloca-las no 7 do monte quatro.

Mova o 1 conjunto do monte quatro para o quinto monte.

Além disso, mova 0 5 do monte sete para 0 6 do 1 monte nove e, a seguir, mova ambas as
cartas de volta para o monte sete.

Finalmente, podemos terminar de construir nossa

1 primeira pilha completa. Para isso, precisamos pegar o As recém-liberados no monte

quatro e coloca-lo sobre o 2 do monte 1 nove, coletar as duas cartas e mové-las para o

primeiro monte e, em jogos de touro seguida, pegar o subconjunto de As, 1 2 e 3 e mové-los para
o]

monte cinco. Nossa primeira pilha completa esté pronta!

Agora, podemos mover o 8 do

1 monte quatro e coloca-lo sobre 0 9 do monte dois. Em jogos de touro seguida, podemos pegar
08,9

e 10 1 do monte dois e coloca-lo sobre o Valete do monte nove.

Observe que agora temos

dois montes vazios! Estamos virtualmente indestrutiveis 1 e sera dificil perder o jogo

agora. Podemos continuar movendo o0 6 e o 7 do segundo monte para o 1 8 do nono

monte.

Olha que lindo esse tabuleiro! Vocé tem ideia do que fazer a seguir? Vocé

consegue descobrir como 1 conseguir trés montes vazios?

O modo de jogo mais dificil é

jogar com dois decks completos - ou seja, com quatro 1 naipes. Este nivel de dificuldade

€ para jogadores realmente bons, entédo decidimos néo inclui-lo neste tutorial para

principiantes. Vocé tera 1 que descobrir como jogar Paciéncia Spider de 4 naipes

sozinho!

Historico

A Paciéncia Spider surgiu em jogos de touro 1947, quando foi jogada pela

1 primeira vez com (advinha, advinha!) cartas de verdade, e ndo em jogos de touro um
computador. Ha



rumores de que a Paciéncia 1 Spider era o jogo de paciéncia favorito do presidente

Roosevelt. O jogo sempre foi muito popular gracas a jogos de touro dificuldade 1 e potencial de
pensamento e andlise estratégica. Suas primeiras implementacdes em jogos de touro computador
apareceram no inicio de 1990 com o 1 sistema operacional Microsoft Windows 3. Uma versao
Unix foi desenvolvida ainda antes (em 1989), mas néo ficou tdo popular. Desde 1 entdo, a
Paciéncia Spider vem com a maioria das principais distribuicdes de sistemas

operacionais, com as versdes mais populares sendo 1 aquelas que vém incluidas no Windows

7 e XP. Esta versao online da Paciéncia Solitaire é inspirada por essas

iteracoes.
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Leinster pierde otra final de la Champions Cup: ¢hay
razones subyacentes?

En 2024, fue el Boulevard Michelet en Marsella. El afio pasado fue Lansdowne Road en Dublin.
El sdbado por la noche fue el telén de fondo ligeramente mas aspero de Tottenham High Road,
pero el dolor post-partido en los rostros de los seguidores de Leinster era dolorosamente familiar.
Tres puntos, un punto, una derrota en la prérroga: los margenes son increiblemente estrechos,
pero el sentido de déja vu es cada vez mas fuerte.

Mezclados con la derrota de Irlanda en los cuartos de final del Mundial ante los All Blacks, el
patron de casi pero sin éxito es imposible de ignorar. El rugby irlandés sigue contando con un
talento abundante, pero las derrotas dolorosas se estan acumulando. Como reconocié Leo
Cullen, director de rugby de Leinster, después del partido, no todos los andlisis post mortem
seran simpatizantes. "Los chicos van a necesitar mostrar un poco de caracter ahora", dijo.
"Sientes lo que viene ... pierdes otra final y tenemos que ser capaces de afrontarlo”.

Un factor es la calidad de los principales equipos franceses

Hasta cierto punto, es un riesgo ocupacional del alto nivel del deporte. El Tolosa es un gran
equipo y ningun club tiene el derecho divino de coser estrellas doradas en sus camisetas.
Leinster sigue siendo superior a muchos otros aspirantes. Pero, ¢ qué estdn meanto hacer los
seguidores derrotados? Fruncir el cefio y esperar otra medalla de subcampedn el proximo afio?
¢, O preguntarse en voz alta si podria haber alguna razon subyacente por la que este grupo
particular de jugadores sigue cayendo dolorosamente corto?

La calidad de los principales equipos franceses es claramente un factor. Como con La Rochelle,



no hay verguenza en perder ante tales oponentes de clase. El extraordinario Antoine Dupont es
un gran jugador y la creciente Top 14 ha reclamado cuatro victorias consecutivas en la Copa de
Campeones, con poder para afiadir. El Tolosa ha ganado este torneo en seis ocasiones y las
escenas en la Place du Capitole de la ciudad fueron euféricas.

Pero ni siquiera los seguidores mas leales de Leinster pueden ignorar lo evidente. Su equipo tuvo
sus oportunidades y no las convirti6. Rechazaron una serie de penales factibles, nunca
estuvieron al frente en ningln momento y fueron incapaces de anotar el drop goal tardio que
habria evitado la prérroga. No todo fue culpa de los designios o un arbitro poco simpatico.

¢, Qué ha pasado, por ejemplo, con el ataque que una vez abri6 a las defensas bajo la tutela de
Stuart Lancaster? El juego moderno se trata de convertir medias oportunidades en puntos,
pensar con inteligencia y no necesariamente hacer lo obvio y el cerebro omnipresente del
jubilado Johnny Sexton sigue siendo notablemente ausente.

En cambio, ahora Leinster envia a Jacques Nienaber al campo como un nifio de agua para
intentar gestionar los juegos. Eligen un medio decente pero limitado para cefiirse a un libro de
jugadas que va volviéndose cada vez menos ambicioso. En lugar de agarrar la pelota y patear
tres puntos cuando clamaban por ser tomados el sabado, se cefieron a un guién preestablecido
gue, en Ultima instancia, no ejercioé una presion suficiente en el marcador.

En juegos frenéticos y apretados, una obsesion con el control y jugar porcentajes no siempre da
fruto y otros equipos también estan aguantando fisicamente mas tiempo. Al igual que el caso del
afio pasado, donde dejaron escapar una ventaja de 17-0 contra un equipo de La Rochelle que
encontro otro engranaje a pesar de quedarse con 14 hombres tarde en el juego, también fueron
incapaces de encontrar un final de carrera cuando realmente lo necesitaban.

El Tolosa, con Dupont y Jack Willis a la cabeza, no tuvo tales problemas en un encuentro
maraton que, desde el saque inicial hasta el silbato final, abarcé dos horas y 45 minutos. Dupont
si cometid algunos pequefios errores pero elevé su rendimiento a un nivel completamente
diferente cuando importaba. Leinster tuvo algunos contribuyentes sobresalientes, ¢,cOmo estuvo
Caelan Doris? - pero necesitan algunos jugadores mas con la capacidad, y el aura, de dar forma
a juegos importantes de la manera en que solian hacerlo Sexton y Brian O'Driscoll.

Esa confianza en si mismos, menos evidente en estos dias, puede ser otra razon por la que el
segunda linea de Springbok RG Snyman y el versétil Jordie Barrett de Nueva Zelanda vestiran el
azul de Leinster la préxima temporada. Quizas sea injusto, pero se siente como el momento de
probar un nuevo 10 y obsesionarse ligeramente menos con la defensa a expensas de una mayor
variacion ofensiva.

Pero Leinster es un tanque grande y, como estan encontrando Nienaber y Cullen, estas cosas no
suceden de la noche a la mafiana. Ese semifinal nervioso en Croke Park, cuando Northampton
casi los sorprendio después de un mal comienzo, también se siente menos como un borrén y mas
como un rasgufio de lo que lo hacia anteriormente.

Quizas la decepcion del Mundial aln esta agotando algunas mentes y cuerpos, con la derrota de
Irlanda ante Inglaterra en Twickenham otro posible caso de estudio. Es cierto, el escuadron de
Andy Farrell, dominado por Leinster, aun recogio otro titulo del Seis Naciones, pero esta gira de
verano a Sudafrica se siente repentinamente como un trabajo méas duro de lo que lo hacia hace
unas semanas.

De cualquier manera, desde la perspectiva de Leinster, solo una victoria gloriosa en la final del
préximo afo, que tendra lugar en Cardiff el 24 de mayo, puede aliviar el dolor colectivo ahora. El
deporte profesional puede ser maravillosamente gratificante, pero también es un patio de recreo
brutal. Aunque Leinster todavia tiene un gran apoyo, una fuerte musculatura financiera 'y un
suministro constante de talento escolar, la presion externa esta aumentando.

"Todavia hay una creencia de que podemos hacer esto”, insistio Cullen. En lo mas profundo de
Sus corazones, sin embargo, la clpula de Leinster sabra que algo tiene que cambiar.
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